
REGLAS PARA LOS TORNEOS DE FUTBOLIN EN CAL SEBAS!!!  
 
- Los equipos que no consigan ponerse de acuerdo sobre el lado del campo donde prefieran jugar, harán caso 
de la mejor puntuación inmediatamente anterior o en su defecto del orden de juego impuesto por el azar. 
- La persona que defienda no puede pasar a ser atacante mientras una bola se esté jugando (y viceversa). Para 
cambiarse, se esperará a la siguiente bola. 
 
SAQUE: 
- Las partidas se juegan a 11 bolas. 
- Marcar un punto otorga el saque al otro equipo. 
- El saque se efectúa desde medio campo para atrás dejando libre de jugadores el campo. Implica pues, que el 
equipo que no saca está en la obligación de levantar sus jugadores delanteros. El equipo que saca se reservará 
el derecho de repetir el saque si la bola no pasa del medio campo, siempre y cuando este mismo equipo no 
sea el responsable. 
- Para sacar, todos los jugadores deben estar listos. 
- Si el saque sale mal, se puede repetir hasta 3 veces máximo. 
- Para el saque, la bola no tiene necesidad de tocar el suelo, pero no puede estar en contacto con las manos. 
- En el caso de que jugadas las 10 primeras bolas, los dos equipos tengan el mismo marcador, la última bola 
(bola P…) se lanzará en medio del campo. Ningún equipo tiene derecho a sacarla. 
 
LA BOLA PAJARITA: 
- Si la bola es levantada por cualquier razón, los 4 jugadores tienen el derecho de empalmarla (empujarla, no 
cogerla) con la mano en la dirección que deseen. No será considerado penalti. No le será permitido al público 
intervenir en el juego. 
- Si la bola sale del futbolín, debe volver a ser puesta o bien en medio, o bien a favor de la defensa más 
cercana según donde haya salido la bola. El jugador que accione la defensa se reserva el derecho de lanzar la 
bola como lo desee sin que los atacantes tengan la obligación de ser levantados (no se considerará un saque). 
No está prohibido lanzar la bola con la mano para que rebote en el futbolín en dirección de la “portería 
enemiga”. 
 
PENALTI : 
- Si la bola estando en contacto con el suelo viene a ser tocada, parada o su trayectoria modificada por la 
mano de uno de los jugadores, entonces será motivo de penalti, siempre y cuando la bola no esté 
inmovilizada fuera del alcance de los jugadores. 
- El penalti se realizará con un jugador delantero central. Está prohibido tirar el penalti efectuando un 
cambio, o bloqueando la bola con los pies del jugador. El penalti solo puede ser parado por el portero; se 
levantarán pues, los jugadores de la defensa. 
 
VARIAS: 
- Está prohibido hacer “cuchara” con los delanteros cuando tira la defensa/portero. Si la bola no va a gol, se 
debe dar la bola a la defensa que ha recibido el cucharón y la delantera que ha hecho la falta (la que ha hecho 
cuchara) debe levantar los jugadores). Si se mete gol haciendo cuchara indebida, el gol se contará a favor de 
la pareja que haya recibido el gol, es decir… si metes gol de cuchara prohibida � un gol menos pa ti 
- Está prohibido recurrir voluntariamente al “molinillo” con cualquier jugador. 
- Si se conviene entre las dos parejas, en cualquier momento, el delantero puede dar golpes a la barra del 
portero con el fin de poder hacer entrar la bola o molestarlo. Solo se podrán dar golpes fuertes en la barra, en 
ningún caso cogerla. Si se considera q el delantero no ha respetado estas reglas, habrá un penalti dónde en 
ningún caso, los jugadores podrán cambiar sus posiciones. Si el gol ha entrado de manera ilícita, el punto 
cuenta para el equipo que ha recibido el gol y sacará el equipo infractor. 
- No se aceptará el recoger manualmente las pelotas en la portería con el fin de quitar el goal marcado. 
- Si por la razón que sea la bola entrará en la portería para inmediatamente salir de ella, se seguirá jugando la 
bola y no se contará como goal. 
-Queda totalmente prohibido tomar substancias como estupefacientes para mejor su rendimiento 
 
- EN EL CASO QUE NO SE RESPETEN LAS PAUTAS MENCIONADAS METIENDO GOAL, EL PUNTO CAMBIARÁ DE MARCADOR. 

REGLA DE ORO: - Si un equipo consigue dejar a 0 el adversario, el equipo perdedor aspirará al Combo 
ofreciendo (de buena gana y sin quejarse de su gran privilegio) una Coca-Cola a cada componente del gran 
equipo! Se intercambiarán las Coca-Cola’s posando para una foto! 
 
REGLA DEL CHUCHO: -Si un equipo va perdiendo 10-0 y marca el último gol, esta pareja gana 2 chuchos 


